Novinky Atlas DMT 15.11

verze 15.11.1:
Obecné

o Dialog soutfadnic nové umoziuje definovat ptirtistek soutadnic pii pouziti tlacitek Sipek
pro zvétSeni/zmenSeni soutradnic.

e Bylo zavedeno opakovani posledniho ptikazu po stisku mezerniku. Je-li opakovanym
piikazem vlozeni nékterého ze zékladnich objekt (a pokud nebyl mezi tim zménén
hlavni objekt), neni zobrazen dialog pro volbu hlavniho objektu a typu objektu
(modelovy / vykresovy), pouzije se nastaveni z predchoziho vlozeni.

e Piepinace v plovoucich menu jsou graficky zndzornény i kdyz jsou ve stavu vypnuto,
takze je vzdy vidét, které polozky v menu jsou piepinace.

e Pro moznost umistit knihovny s objekty a vzorky vyplni na sitovém disku byly
zavedeny polozky LibraryPath a SymbolsPath, které 1ze uvést v registrech v klici:

e HKEY_LOCAL_MACHINESOFTWAREWOowW6432NodeAtlas DMTIniDMT.

e (plati pro 64bit systémy od Windows Vista, v 32-bit. systémech je tfeba vynechat
Wow6432Node)

e Pozor ale na rychlost pfistupu k sitovym diskim, sitové disky se doporucuje
pouzit namapované na pismeno piikazem Pripojit sitovou jednotku v
Prizkumniku Windows.

Objekty
Vzory vyplni

e Dialog vzorkl vyplni umoziiuje nyni spravovat vzorky vyplni (tla¢itko Vzorky vyplni
v dialogu vybé&ru vzorkl pro vypli plochy). Tzn. pfidat vzorky nebo otevfit slozku se
vzorky pro moznost Upravy vzorka grafickym editorem ¢i jejich mazani. Je doporuceno
za béhu programu zasadné pouzivat zminéné tlacitko, protoZe program zajisti po
dokonceni Uprav potfebné kroky pro aktualizaci vyplni v objektech dokumentu, coz se
projevi pii ptistim piekresleni.

e Chybi-li vzorek pro vypli nékterého z objektli, program na to upozorni a pro vypli
daného objektu pouzije vzorek NoBrushPat.bmp (v datové slozce Atlasu) se symbolem
otazniku.

Zrcadleni

e Funkce zrcadleni objektu nyni nabizi moznost ponechat ptivodni objekt, vytvofit jeho
kopii a tu zrcadlit.

Hledani objekti

o Dialog uspotfadani objektii v menu u tla¢itka Hledat nabizi krom¢ vybrani nalezenych
objektl téz jejich smazani ¢i kopii do schranky.

Texty



e Zvyraznéni textu je nyni umoznéno téz u vyskové koty (v fezech).
Externi dokumenty

o Externi dokument Ize nyni oteviit z plovouciho menu.

eV plovoucim menu téz nalezneme moznost piepinani zobrazeni externich dokumentd.
Je-li zobrazeni vypnuto, pak samozicjmé nemizeme plovouci menu vyvolat
"sdhnutim" na objekt z externiho dokumentu pravym tlac¢itkem mysi, ale 1ze to provést
v dialogu Uspotadani objektt.

Polygony a méreni

e Je-li vlozeni polygonu pieruseno hned pii pohybu druhym bodem, polygon se cely
smaze.

o Tato vlastnost umoziuje rychleji métit vzdalenosti, kdy pti pohybu druhym bodem
objektu méteni uz vidime hodnoty a pferuSeni pomoci Esc nebo pravého tlacitka mysi
méteni ukon¢i. Mezernikem pak mtizeme zahdjit dal§i méteni.

e 'V dialogu pro objekt Mé&feni - l1ze nastavit pocet desetinnych mist.

Substituce

e Oblouk v polygonu poskytuje mimo jiné substituce ArcRize a DXTan, to neni
novinka. ArcRize je nejvétsi vzdalenost oblouku od tétivy, v nabidce substituci je
uveden pod pojmem vzepéti. DXTan je vzdalenost priseciku te¢en od stiedniho bodu
oblouku.

o ProtoZe se objevily namitky, ze ArcRise vraci chybnou hodnotu, zjistili jsme,
Ze problém je v terminologii neb 1 v textech vysokych skol, které jsme nasli na
webu znamend pojem vzepéti prvni a v jiném textu zase druhou z uvedenych
hodnot. Doplnili jsme proto do nabidky substituci popis, ktery presnéji objasni,
co kterd hodnota znamena. U pojmu vzepéti jsme t€Z doplnili rozliSujici
oznaceni h nebo z, které se v odbornych textech pouziva:

{ArcRize} - Vzepéti oblouku h (vzdalenost stfedu oblouku od stfedu tétivy)
{DXTan} - Vzepéti oblouku z - Vrcholova vzdalenost - (vzdal. oblouku od
pras. tecen)

eV substitucich je nové mozno pouZit funkci pro pievod hodnoty thlu ve stupnich na
text ve formatu stupné minuty vtetiny:

o DegToDMS(uhel deg, pocet desetin_cifer, pocet oddél mezer).

o Funkce vraci textovou hodnotu a proto ji naleznete v nabidce textovych funkci.

Export

e Export ptidorysu do rastru nabizi format bmp, jpg i png.

e V dialogu exportu do rastru je nyni mozno piepnout na dlazdicovy vystup, kdy je ve
zvolené sloZce vytvofena skupina rastrovych obrazki, které piidorys pokryvaji jako
dlazdice (kazdy z nich ma u sebe 1 soubor s ustavenim). Voli se rozmér jednoho obrazku
v pixelech a velikost pixelu v mm v piidorysnych soufadnicich. Z toho program spocita
potiebny pocet dlazdic v obou smérech.

o Lze zvolit, Ze dlazdice, které maji jen bilé pixely, nebudou zapsany.



Volba formatu png umoziuje bilé pixely ponechat prithledné. Pii vlozeni takovych
rastrit do seznamu rastri v ptidorysu se toto v Atlasu neprojevi, ale nékteré prohlizeci
programy jsou schopny toho vyuzit.

Dlazdicovy vystup je vhodny jak pro pouziti v rastra v jinych grafickych programech,
pro které by jeden velky rastrovy obraz nebyl pouzitelny, ale i pro zobrazeni v pudorysu
v Atlasu, kdy tak lze vyfeSit omezeni ve velikosti jednoho rastru, ktery je program
schopen vytvofit.

DMT
e Ostra i plynuld hypsometrie umoziiuje nyni nezobrazovat zvolené intervaly a to pii
vSech typech plosnych zobrazeni trojihelnikovych bodovych i rastrovych modelt.
Modul Laser
e Jedna se o novy rozsitujici modul systému Atlas DMT, ktery obsahuje nékteré specialni
funkce pro zpracovani bodového pole potfizeného metodami poskytujicimi rozsahla
mracna bodli. Nckteré funkce modulu vyZzaduji 64-bitovy operani systém.
Jedna se o
ptevzorkovani mra¢na nékolika zplisoby
o odstranéni odlehlych boda
o identifikace roviny
o moznost editace mracna v fezech.
Rezy

Byla doplnéna moznost pribézné aktualizace fezli vazanych na polygony v pudorysu
pfi jejich pohybu. Typ aktualizace se voli v dialogu vlastnosti sestavy fez, ale logicky
plati pro vSechny sestavy spoctené jednim vypoctem.

Tuto moznost zatim nelze pouZzit v liniovych nadstavbach, byla zavedena primarné pro
prohlizeni mracen bodii v fezech.

Rezy bodovymi modely nyni umoziiuji znazornit Zménou intenzity barvy ptdorysny
odstup vzdalenosti bodil od ptiidorysné trasy fezu. S vétSim odstupem se barva méni z
barvy zadané pro fez na barvu podkladu, 1ze tedy napf. podlozit fez s nastavenou
¢ervenou barvou ¢ernym obdélnikem, kdy jsou Cervené pixely na ¢erném pozadi 1épe
vidét nez Sedé na bilém. Vlastnost se nastavuje v dialogu vlastnosti fezu (tedy ne sestavy
tezll) v poloZce Zeslabeni barvy k okraji. Okrajem je myslen okraj pasu, jehoz Sitka
byla zadana pii vypoctu.

Nove¢ je téz mozné ve vypoctu fezli bodovymi modely zvolit pas pro body zafazené do
fezu jen vlevo ¢i vpravo od trasy. To umoznuje pii vhodné volb¢ sitky pasu ziskat v
podstaté pohled na mra¢no od urcité roviny.

Pti kétovani bodovych Fezii pomoci svislych kot je kétovana spojnice bodt fezu, 1
kdyz jsou zobrazeny jen body. Body fezu se nenabizi ve snap modu, pro piesné
okétovani bodu lze vyuzit dialogu Umistit svis. pop., ktery se objevi pti vybéru svislé
koty, a zvolit v ném v poli Poloha hodnotu Body fezu.

Je-li v sestavé vice fezl, dialog se tyka fezu, ktery byl v sestaveé vybran naposled. Jméno
fezu se v dialogu zobrazuje v jeho dolni ¢asti.



3D Pohledy

e Nov¢ lze zobrazit trojihelnikovou sit’ (spojnice bodl) samostatn¢ i v kombinaci s
plosnou kresbou.

Sit’ 1ze zobrazit jednobarevné, podle typl spojnic nebo plynulou hypsometrii.

e V informacnich oknech lze zobrazovat informace o trojuhelnicich, spojnicich nebo
bodech.
e Podstavec lze vyuzit jako rovinu v urcité vysSce (posun podstavce)

« Radové zrychleni vypoétu eroze i vytvafeni vystupnich protokoli.

e Vytvareni hektarové sit¢ prumérného smyvu (ve formé gridového modelu s ndzvem
..._Rusle100 v adresafi s doplitkovymi vystupy).

e Funkce Kapky v rastru nové umoziuje i pouziti objekta Kapka-Plus.

o N¢kolik dalsich drobnych zlepSeni a oprava chyb.

e Umoznén popis PF{n+?} na libovolny z koncovych bodi kolmého polygonu.

e Opraveno vkladani novych pti¢nych polygont metodou Ctrl+C a Ctrl+V.

e Doplnéni nového objektu automatické délkové koty kotujici zabor, tj. prvni a posledni
bod NSPF.

e Neékolik dalsich drobnych zlepSeni a oprava chyb.

e Umoznén popis PF{n+?}, miZe byt na libovolném koncovém bod¢ kolmého polygonu.

e Doplnéno znemoZnéni editace Cisla PF a staniceni pfi€ného fezu v dialogu vlastnosti,
pokud je vazba na polygon situace.

e Opraveno generovani NSPO z DMTNS nad vybranym polygonem. Chybné se
generoval NSPO nad polygonem biehu misto OSY.

Kanalizace

e Doplnéno automatické nastaveni/vytvoreni hladiny nameLayerKana REZY u fezu
terénem nad vybranym polygonem.

e Oprava vypisu HYD (u verze Excel se hloubka plnéni vypisovala na celé metry.
Opraveno na 2 desetinna mista, tj. cm.

e Doplnén vypis abs. drsnosti do vypoctu kapacitniho priatoku.

o Pfi dosazeni kapacity potrubi se vypisovalo chybn¢ "-'.-'..--).0-*(+,))+.0(" nyni jen "-".

e Oprava vkladani popisu Sachty v pudorysu do hladiny SACHTA_POPIS.

o Doplnéno nastaveni ofezavani popist v situaci - popisy mimo piidorys se nekresli, ¢imz
se zrychli vykreslovani zvlasté u vétsich vykresi.

Vodovody

e Doplnéno nastaveni ofezavani popisii v situaci - popisy mimo pidorys se nekresli.



Opravy
Obecné

e Urychleni otvirani dokumentii s databazi (vytvotfenou pii importu.vfk ¢i .shp) ze

sitového umisténi.
Objekty

e Oprava kopirovani délkovych két pomoci ctrl+V ctrl+C.

e Oprava mazani délkovych kot vzniklych kopii automaticky vkladanych kot v modulu
Cesty ap.

e Uprava otaceni polygonl v soustavach s nestejnymi méfitky os (program zachova
geometrii obdélnikil v jiz ulozenych dokumentech, v dialogu vlastnosti obdélnika je
ptrepinac ptvodniho zplisobu otaceni a informace k otaceni obdélniki).

DMT

e Generace modelu terénu - oprava ob¢asnych problému s generaci z dat dokumentu.
e Oprava nastaveni sklonl pro bodové a rastrové modely.

Toky
e Opraveno generovani nového stavu z modelu terénu nad vybranym polygonem.
Kanalizace

e Oprava kopirovani objektt Sachet.



